unstliche Intelligenz, kunstliches Be-
wusstsein und auch kunstliches Leben
gehoren mehr denn je zu den promi-
nenten Forschungsgegenstanden der
eutigen Technikwissenschaften, und
Fortschritte 1m Bereich der Robotik und der zuneh-
mend sozial integrierten Informationstechnologien
werfen Fragen nach dem gesellschaftlichen Um-
gang mit deren Gegenstanden auf. Roboter und In-
formationstechnische Artefakte wie Software- oder
Netzagenten scheinen nicht prinzipiell auf i1hren
urspruanglichen Status als blofie Objekte oder Dinge
beschrankt, sondern begegnen Menschen mitunter
als widerstandige Wesen, als handelnde Akteure,
womoglich sogar als soziale Interaktionspartner.
Solche Begegnungen konnten nicht zuletzt auch das
Selbstbild des Menschen und der Gesellschaft be-
einflussen.
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