nhalt

AM ANfanG ... 6

1. .
goteer und UnghEuer 12
Geschopfe des Chaos, monstrose Gottheiten,
Titanen, aztekische Schrecknisse

2. TEUfEI und DaMonen 3o

Satan und die Hierarchie der Dimonen,
Hollenwesen, das Jiingste Gericht

3. ZAuberisChE MONStET 52
Wesen der Alchimie, Zauberspriiche und

und Beschwérungen, Golems, Einhérner

4. DRachen u~d
| fﬁegeNde MONSter ¢

Drachen des Westens, Drachen des Ostens,
Lindwiirmer und der Vogel Rok

5. WasSerMOnster

Meer- und Seeungeheuer, Leviathan,
Kelpies, Kappa, Sirenen und Meerjungfrauen




6. tRaNSfoRMATIONERD

7. GeiSTEr und GHule 124

und hybridWESCIl 112
Gestaltwechsler, Werwolfe,
Wesen bei Ovid, der Minotaurus,
hundsképfige Menschen

Gespenster, Untote, Triume
und Alptriume, bose Geister

8,‘ MonstEr iN V01kseRZ§h1uNgen 138

Untiere aus der Wildnis, Riesenwolfe,
die Tarasque, der Krampus, Nachtdimonen

" wle man MONSter bekam]_)ft 154
Helden und Untiertéter, die Sphinx, o

Heilige und Ungeheuer

10. .
]enSEltS der LanDkarten 172

»Natur“-Geschichte, monstrose Rassen,

Kryptiden und die letzte Grenze

ZUm WEiTerLesCN 19

BILdnACHWeis 191 <%
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