Inhalt

1. Das Betreten neuer Welten ..............cccovvevivviiininicninnincnennnen,
1.1 Die digitale Revolution sozialer Prozesse ......c.cccoeeevvveneee

1.2 Gang der Untersuchung ..........ccocccenvecvernirisnersnecsisssninnens

2. Die Entwicklung personaler Identitit .............c.ccocevveinnnnnn.
2.1 George Herbert Mead: ein hochmodetner Ansatz .............
2.2 Erik Homburger Erikson: ein spdtmoderner Ansatz ..........
2.3 Heiner Keupp: ein postmoderner Ansatz ..........ccoevevrnenee.
2.4 Mead, Erikson und Keupp: eine Synthese ...........ceceevrvennene
2.5 Erving Goffman: Techniken der Selbstdarstellung ............

3. Selbstdarstellung auf Textbasis — Identitéitsgenese im
INternet ..ot

3.1 Quasi-synchrone computervermittelte Kommunikation ...

3.1.1 Sprache zwischen medialer Schriftlichkeit und
konzeptioneller MiindlichKeit .........coccoeeercnveviruiranne

3.1.2 Die verbale Rekonstruktion von Kérper und Raum

3.1.3 Positionen zur Wirkung computervermittelter
KommuniKation ........ccoeereeceiviimverernnenisiinesenenns

3.2 Identitiitskonstrukte in virtuellen Kommunikations-
UMEGEDUNGEN ...vevvrrerrsircreriisicesicnsienesrensssne et enans

3.2.1 Von der spiclerischen Rolleniibernahme zur
virtuellen IAentitat .........coveeevvervivevirinniciincenienns

3.2.2 Zur Relevanz textueller Identititskonstrukte ..........

11
13
19

67
70

71
76

88

Bibliografische Informationen digitalisiert durch EI HLE
http://d-nb.info/100923112X BLI E


http://d-nb.info/100923112X

4. Die Identitiitsbiihne Second Life .............ooceveeveevenennenns
4.1 Entwicklung und Bestandsaufnahme ..........ccocvveerrcverennnne.
4.1.1 Second Life aus Sicht seiner Befiirworter ...............

4.1.2 Second Life aus Sicht seiner Kritiker ........cccvvueunne

4.2 Gattungstheoretische Einordnung .......c...ccceveeeevcrverevennnane
4.3 Forschungsstand ............cceceeeevrereerrrrenresirerersesessesenseesesnnnens
4.3.1 Second Life als Abbild des ,,Real Life* ...................

4.3.2 Stereotype als Schliisselelemente erfolgreicher
sozialer Interaktion .........cceceveiiiciniciicnccninnninnns

4.4 Vermutungen zur Identititsarbeit im Metaversum .............

5. Von der Theorie zur Praxis: Grundlagen der
Datenerhebung ...........cccovivnnininninciirr

5.1 Zur Methode .....cucuviveeniriiireeeceeieieeeee et eeesseene e
5.2 Zum Erhebungsinstrument ........ccoocceeveveereerierenivvennsoseennne
5.3 Zur Rekrutierung der Teilnehmer ......c..ccceveeverinccninccnennnee

6. Von der Praxis zur Theorie: Ergebnisse der Datenanalyse ..
6.1 Zum statistischen Verfahren ..........ccovvneicecnnncncncncens

6.2 Zwischen den Welten: iiber das Leben vor und hinter
e MONILOT ..cvvviiniiieiitieeeeeecreteeeer e ses et s e e eesemssessteneaes

6.2.1 Die Teilnehmer der Befragung ......ccoccevverevvrvernnnnnes
6.2.2 Der Auftritt der Nutzer im Metaversum ..................

6.2.3 Die Nutzer und ihre virtuellen Stellvertreter
1M VergLeiCh ..oeevveeerreeeeterceeee et

6.2.4 Auswirkungen des Avatareinsatzes auf die
KommumtiKation .......c....cecvmverersererecmiennsessesserseens

6.2.5 Social Networking in Second Life ..........ccocvveucnacn.
6.2.6 Konklusion identititsrelevanter Befunde ................



Inhalt 7

7. Second Life und 1dentitit — Resiimee ...........ccccocovvvrvncnnncne, 301
8. VerzeiChmisse ...t 307
8.1 ADbIlAUNZEN ..ottt 307
8.2 DIABIAMINE ......c.couemrerrrerencenreenieeseseesesessssesistesessasasseneensoss 307
8.3 Tabellen ...cccnreeniiiereraiiineeniriecceseer e 309
8.4 LILEratUur c.veveueeerecreererenecenererinanseesevesenaesessssenmeerosssesaessosen 310
8.5 Internetquellen ........cccovmicerinmnstiincrinrricnceensscens 328



